n
3 ®  Instrucciones del juego:

i D!;".';Q - Necesitas un dado y una de nuestras Conchitas Doria

que funcionara como ficha.
EL MUNDO - Se avanza el numero de casillas que marque el dado

cuando se lanza.

DEL = Si caes en un tornillo, retrocedes a la casilla de abajo.
; « Si caes;en una escalera de spaghetti, avanzas a la
BAMBINO .‘l

- Gana el jugador que primero llegue a la meta.

*Imprime en un tamano oficio para . o) v
3 ® queppuedasjugarlo en familia.” |3ug)w1'm%ﬂm1&ﬂ: ned nuthe! *



